
JOKER! 

Behalte ihn und löse dann ihn ein, wenn dir eine 
Aufgabe zu schwer erscheint. Weil Weihnachten ist, 
kannst du den Joker auch einem Mitspieler geben, der 
ihn mehr braucht als du. 
Im Falle der Einlösung kommen die Aufgabenkarte und 
der Joker wieder in den Stapel mit den noch nicht 
verbrauchten Karten. Dieser wird dann neu gemischt. 

Spiele etwas mit Pantomime vor! 

JOKER! 

Behalte ihn und löse ihn dann ein, wenn dir eine 
Aufgabe zu schwer erscheint. Weil Weihnachten ist, 
kannst du den Joker auch einem Mitspieler  geben, der 
ihn mehr braucht als du. 
Im Falle der Einlösung kommen die Aufgabenkarte und 
der Joker wieder in den Stapel mit den noch nicht 
verbrauchten Karten. Dieser wird dann neu gemischt. 

Bitte beantworte eine Frage! 
Nimm die oberste Karte vom Stapel mit den 

Fragekarten. Lies die Frage mit den
zur Auswahl gestellten Antworten vor. 

Welche Antwort ist richtig?
Weil Weihnachten ist, dürfen 

die anderen Spielteilnehmer helfen.  Die richtige Lösung 
steht in der Weihnachtsgeschichte bzw. in der Erzählung 

von den drei Weisen aus dem Morgenland! 

Bitte beantworte eine Frage! 
Nimm die oberste Karte vom Stapel mit den 

Fragekarten. Lies die Frage mit den
zur Auswahl gestellten Antworten vor. 

Welche Antwort ist richtig?
Weil Weihnachten ist, dürfen 

die anderen Spielteilnehmer helfen.  Die richtige Lösung 
steht in der Weihnachtsgeschichte bzw. in der Erzählung 

von den drei Weisen aus dem Morgenland! 

Sage einem (oder allen)
Menschen in dieser Runde 

etwas Nettes! 
Dir fällt nichts ein? Was sollte ein Anderer zu dir 

sagen? Dann sag du es J 

Nenne ein Weihnachtslied! 

Wenn du magst, zitiere den Text oder singe 
die erste Strophe vor. Oder alle singen das 
vorgeschlagene Lied mit! Liedzettel und 

Liederbücher dürfen benutzt werden! 

Vorschläge: - Weihnachtsbaum 
schmücken 
- Weihnachtsgans braten 
- Weihnachtsgeschenke 
einpacken 
- Weihnachtsgottesdienst 
besuchen 
- Weihnachtskekse backen
- Wohnung putzen/aufräumen 
- Weihnachtskarten schreiben 

60 Sekunden Stille! 
Hintergrundmusik aus!

Jemand, der ein Smartphone oder eine Stoppuhr 
hat, nimmt die Zeit. Nicht reden. Nichts essen, 

trinken, rauchen. Nicht rausgehen. Langsam ein- 
und ausatmen. Den Gedanken ihren Lauf lassen. 

Die guten behalten. - Weiterspielen.
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